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GUIDE

PERSONNALISER
LES ACTIVITES NEURONUP




Jeux Génerateurs Fiches

Sur NeuronUP, vous pouvez

personnaliser les jeux et les
géeneérateurs, les fiches ne
sont en revanche pas

personnalisables.
v v X

Types d'activités

1. Choissisez et ouvrez une activité (jeu ou générateur)

Choisissez un jeu ou un
générateur depuis la page

m g 5 principale de NeuronUP.
o =8

20 centimes 10 centimes

Une fois l'activité ouverte,
sélectionnez "Modes
personnalisés".

1 centimes

& Modes personnalisés

2. Créez ou modifiez une personnalisation

® e Pour créer une nouvelle
Mes personnalisés - : personnalisation : entrez
) |'j:| un nom pour cette
S —— derniére, par exemple le
i AT et < e |- nom du patient a qui elle
sera destinée.

Bl Pierre

£ ot . _ Puis cliquez sur
Continuer".

e Pour modifier une

personnalisation, cliquez
sur "éditer".




3. Commencez la personalisation

-

eneraux

-

Aspects g

Parametres

Adaptabilité

L B Aspectsgénérawx B

Fonctionnement

Parametres

@ Correction Maximum

d'erreurs
() Libre

Temps maximum

@ oui Minutes

Cp Non Secondes

Notification d'inactivité
@ Oui ; Minutes

O Non 0 Secondes

| Adaptabilité

Regles

Msttez les pigces ot les billets & leur place,

Chronomeétre visible
{:I Oul, compte a rebours

() Oui, chronométrage

@Non

| Aspects généraux B Paramétres

Type de monnaie

|Euro

Billet/monnaie
Billet=
L=‘4 500
M 50
Ml 5
Maonnaies

| 2 i 1
/| 20centimes
s/ 2 centimes

;__.- 10 centimes
. 1centimes

|  Adaptabilité

No. d'elements

20

L 100

] 10

/| 50 centimes
W/ 5 centimes

E Paramétres

Aspects généraux

[  Adaptabilité

Déplacement des éléements

@ Faire glisser

O Cliquer

=]

T

Les différents "aspects
généraux" sont les mémes
pour chaque activité (jeux,
générateurs).

Vous pourrez choisir le
mode de travail, adapter le
temps, avertir le patient
lorsqu'il est inactif, adapter
les régles et ajouter un
chronomeétre.

Les "paramétres”, eux,
sont propres a chaque
activite.

Dans le cas présent, nous
sommes sur une activité
de manipulation d'argent,
vous pourrez donc choisir
le type de monnaie, le
nombre de billets/pieces
ainsi que leur valeur.

L'onglet "adaptabilité"
n'est pas disponible sur
toutes les activités.

Dans le cas présent, il vous
permet de choisir entre
faire glisser ou cliquer sur
les éléments pour faciliter
la tache des patients avec
des troubles moteurs ou
peu habiles avec la souris
ou les écrans tactiles.




4, Enregistrez la personnalisation

Vous pouvez ajouter une description
a la personnalisation.

Ainsi, vous pourrez vous souvenir
Nom .
— plus facilement de ses

Description caracteristiques.

Personnalisation pour Marie|

Pour enregistrer la personnalisation,
cliquez sur "Ajouter".

L'activité personnalisée et préte et sauvegardée

- Vous pourrez travailler directement
avec l'activité personnalisée ou la
retrouver dans la liste des
personnalisations de I'activité pour
travailler avec plus tard.

ol
.

Commencer

-
<} =
2 poul
] 1T 1 O Flerre
N B! e~ |
50€ 10€
B Maric

5€ 1€ ‘ 50 centimes

20 centimes ‘ 5 centimes ‘ 2 centimes

2 900 00




Retrouvez votre personnalisation lorsque vous créez une session

Allez dans sessions > sessions numeriques > nouvelle session numerique.

Configurez votre session et ajoutez les activités, choisissez I'activité pour laquelle vous avez créé
une personnalisation. Dans le cas présent "Triez I'argent”.

!‘EUTO!'% 2ang da trawail Gestion fos patients Acadbmie Administration * ~

18 Conteru de la session

# Modifiee caractinstigues

atierit, O conlirmer L fin de Factivitd,

Sitrvit 80 acticd Triez f Capules en lettres Labyrinithe Sairs du labyrinthe

W Supprimer session o Tenminer

L'activité s'ajoute d la session, cliquez dessus sur la partie gauche de I'écran comme sur l'exemple. Ensuite,
activez le filtre "choisir ou commencer” puis vous verrez apparaitre les différentes personnalisations que
vous avez créées de cette activiteé, choisissez celle que vous souhaitez, ici "Marie". Et voila ! /otre patient
fera sa session avec son activité personnalisée.

M Zane de travail Gestion des patients Aradénee Aedmunistratmn = 3 )

8 Corfimny dela scesion Modifier session ‘Session d'attenti

=l Triez 'argent

Muode libee

| e & 06 sont les chats 7
Paul RS " ;.
: Wirgs T ; = i e ten [rse—

Pierre

I Supprimer session " Terminpr




